
GURPSGURPS 名前 プレイヤー NPC 行動順

妖魔夜行妖魔夜行 容姿 背が低めの女子高生
キャラクター・シートキャラクター・シート 背景 雷獣

CP 体力

9
疲労 技能技能 分類 CP LV

-10 STST 9 格闘 肉 易 2 15

探索 精 易 4 11
敏捷力

14
基本致傷力

忍び 肉 並 2 14
45 DXDX 1D-2 跳躍 肉 易 1 14

知力

9
軽業 肉 難 1 12

1D-1
-10 IQIQ ランニング 肉 難 1 8

気象学 精 並 2 9
生命力

10 200
負傷

0 HTHT 200

移動 基本移動力 移動力

MvmtMvmt 7 8(16)
(HT+DX)÷4

荷重荷重 受動防御受動防御

9

18

27

54
計 反応反応 -1

90

能動防御能動防御 武器武器

よけ 受け 止め 武器名 型 致傷力 LV 重量

7 雷撃 叩き 15D 16

移動力

防護点防護点
計

毛皮 : 5

5:

:

CP
特徴特徴 LV

-5 1

10 暗視

4 2 装備装備 重量

計 kg 能力値 25

長射程武器長射程武器 特徴 有利 14

CP 癖癖 武器名 抜撃 正確 半致 射程 (-100) 不利 -5

-1 照れると鼻を擦る 雷撃 12 1 75 150 癖 -5

-1 怪しいと匂いを嗅ぐ仕草をする 技能 13

-1 何か思いつくと、目を細める 計 42

-1 人懐こい ( ) 1

-1 年上の男性が好み 349 350

落谷 贄(おとしや にえ)

/
/ * /

/

/ /

突き: /

/
/

振り:
/

/

/
/

基本-荷重

無荷(0)1×ST 鎧:

軽荷(1)2×ST 盾:

並荷(2)3×ST

重荷(3)6×ST

超重(4)10xST

格闘10
妖術8 　　×2
武器技能÷2 盾技能÷2

鎧:

嫌な行動/人に纏わりつく L

鋭敏味覚/(嗅覚) L

CPCP消費消費

未使用未使用CPCP

CPCP総計総計 /



妖力名妖力名 コスト LV 修正 CP 妖力

基本セット 100 ( %) 100基本セット

外見の印象 15 ( %) 15外見の印象

人間変身 30 ( -30 %) 21人間変身

衣裳 0 ( %) 0衣裳

0.5 190 ( %) 95

防護点 4 5 ( -50 %) 10防護点

複数の脚 22 6 ( -40 %) 13複数の脚

尻尾 10 1 妖怪時のみ・もう片方がなくなると使用不能 ( -40 %) 6尻尾

尻尾 10 1 妖怪時のみ・もう片方がなくなると使用不能 ( -40 %) 6尻尾

5 0 かざり程度・妖怪時のみ ( -30 %) 0 牙

攻撃回数増加 50 1 ( -50 %) 25攻撃回数増加

飛行 40 ( -50 %) 20飛行

( %) ###

( %) ###

( %) ###

( %) ###

変形の手 -25 妖怪時は両腕が前脚になる ( %) -25変形の手

妖術名妖術名 型 コスト 修正 (CP) CP 妖術

雷撃 射撃 肉 6 15 妖怪時のみ・閃光と轟音・ ( -50 %) ( 45 ) 16 ( 16 ) 61雷撃

全力のみ・吼える必要あり・ ( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

快晴では使えない・ ( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

建物や木まで壊してしまう・ ( %) ( ) ( ) ###

避雷針で威力半減・ ( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

弱点弱点 影響 CP ###

死体が残る 完全に破壊されると蘇生できない -45 特徴

嫌な行動

受動防御

石の体

氷の体

瀬戸物の体

鋼の体

プラスチックの体

人間としての顔人間としての顔 CP CP

身元 ある 5 仲間

戸籍 5 後援者

我が家 普通の家 5 足手まとい

女子高生 0 0

財産 赤貧 10 ネットワーク 小さなネットワーク 5

容貌 ふつう -5 たまり場

妖力 286 人間に対する態度人間に対する態度 友好 -20###

妖術 61
メモ

弱点 -45
常に大量の宿題に悩まされている素直な女子高生。

人間の顔 25
正体は雷獣伝承にある、足が六本、尻尾が二本のハクビシンのような獣。

態度 -20

307
『姉妹』が多い。

増強/限定

かわいい(ハクビシンの姿)

1日4回・変身しきれない(目が金色のまま)

なし(毛皮)

追加HP L 追加HP

L 妖怪時のみ・尻尾(-4)に防護点がない

L 妖怪時のみ・1本でも落とされると移動力Bなし

L

L

牙/爪 L

L 妖怪時のみ・尻尾を切られると使えない・1日6分

妖怪時のみ・雨天のみ(-20%)

威力LV 増強/限定 精度LV (CP)

* /

室内では使えない(-20%)・

証拠が残る/派手な焦跡・

連射1L・瞬間×2

防護/受動妖力

ある(偽造)

職業/地位 /

黒幕に洗脳されて、PC達の敵に回る(一時的にバーサーク・態度：邪悪の状態)
CP合計


	GURPS妖魔夜行

