
GURPSGURPS 名前 プレイヤー NPC 行動順

妖魔夜行妖魔夜行 容姿 女子高生
キャラクター・シートキャラクター・シート 背景 白面金毛九尾の狐

(+1)
CP 体力

8 50
疲労 技能技能 分類 CP LV

-15 STST 37 格闘 肉 易 8 16

水泳 肉 易 0.5 12
敏捷力

13
基本致傷力

ランニング 肉 難 0.5 6
30 DXDX 1D-3/5D+2 言いくるめ 精 並 24 20

知力

9
探索 精 易 6 12

1D-2/8D-1
-10 IQIQ 精 並 0.5 7

性的魅力 精 並 1 20 12

生命力

9 195
負傷

戦術 精 難 0.5 6
-10 HTHT 195

移動 基本移動力 移動力

MvmtMvmt 6.25 6
(HT+DX)÷4

荷重荷重 受動防御受動防御

8/50

16/100

24/150

48/300
計 反応反応 +10(+14)

80/500

能動防御能動防御 武器武器

よけ 受け 止め 武器名 型 致傷力 LV 重量

6
尻尾 叩き 5D+3 16

防護点防護点
計

尻尾 : 9

9:

:

CP
特徴特徴 LV

-15 好色

-10 残忍

-10 色盲 装備装備 重量

10 暗視

10 美声

計 kg

長射程武器長射程武器

武器名 抜撃 正確 半致 射程 能力値 -5

特徴 有利 20

CP 癖癖 (-100) 不利 -35

-1 お嬢様のようだが貧乏 癖 -5

-1 少々弱気がち 技能 41

-1 妖怪化すると強気になる 計 16

-1 一人称「わたし」 1

-1 おやつ大好き 599 600

九重御先(ここのえ みさき)

/
/ * /

/

/ /

突き: /

/
/

振り:
言語/英語 /

/

/ /
/

基本-荷重

無荷(0)1×ST 鎧:

軽荷(1)2×ST 盾:

並荷(2)3×ST

重荷(3)6×ST

超重(4)10xST
(恐怖修正 -2/しない)

格闘10

=移動力 武器技能÷2 盾技能÷2
　　x9

鎧:

CPCP消費消費

未使用未使用CPCP

CPCP総計総計 /



妖力名妖力名 コスト LV 修正 CP 妖力

基本セット 100 ( %) 100基本セット

外見の印象 15 異界の美 ( %) 15外見の印象

人間変身 30 ( -50 %) 15人間変身

0.5 186 ( -10 %) 83

追加体力 200 42 ( -50 %) 100追加体力

攻撃回数増加 50 8 〃 ( -50 %) 200攻撃回数増加

ダメージボーナスなし 10 〃 ( -50 %) 5ダメージボーナスなし

防護点 4 9 ( -50 %) 18防護点

尻尾 10 1 妖怪時・部位狙いで切断可・再発動に変身必要 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 〃 ( -50 %) 5尻尾

尻尾 10 1 ( -30 %) 7尻尾

妖術名妖術名 型 コスト 修正 (CP) CP 妖術

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

( %) ( ) ( ) ###

弱点弱点 影響 CP ###

死んだ後、死体が残る -45 特徴

好色

残忍

色盲

暗視

美声

###

###

###

人間としての顔人間としての顔 CP CP ###

身元 ある 5 仲間

戸籍 5 後援者

我が家 アパート 0 足手まとい

女子高生 0 0

財産 どん底 0 ネットワーク 中規模のネットワーク 10

容貌 人外の美形 45 たまり場

妖力 583 人間に対する態度人間に対する態度 友好 -20###

妖術
メモ

弱点 -45
永い眠りから醒めた事で、殆どの記憶と力を失っている白面金毛九尾の狐。 

人間の顔 65
妖怪時のビジュアルは、金髪になった人間体に九本の尻尾が生えた姿。

態度 -20

583
《性的魅力》は、容貌・美声修正込の値。驚くと出る尻尾には攻撃力がない。

増強/限定

驚くと尻尾が出る・人化に鏡等が必要・1日2回

追加HP L HP0で解ける 追加HP

L 妖怪時のみ・HP0で解ける・全尻尾切断で解ける

L

L 本体(命中-4)には防護点がない

L

L

L

L

L

L

L

L

L 〃　　＋非実体に影響(中央の1本)

威力LV 増強/限定 精度LV (CP)

毒石(殺生石)が残る・破壊されると復活できない

ある(偽造)

職業/地位 /

HP0になると、[追加HP]等が解けて自動死亡するのは敵妖怪だった時の名残。
CP合計


	GURPS妖魔夜行

